
Turniermodus 

1. Coswiger Schach-Dreikampf 2010 

2.Turnier: „Tandem“ 

Gespielt werden 7 Runden mit 10 min je Spieler und Partie. 

Vor jeder Runde werden Zweier-Mannschaften neu ausgelost. Alle Spieler der 

Siegermannschaft erhalten einen Punkt; bei Unentschieden einen halben Punkt. 

Die Brettpunkte gehen in die Feinwertung. Die Punkte jedes Einzelnen gehen in 

die Super-Feinwertung. Nach 7 Runden gibt es eine Einzelwertung aller Spie-

ler! 

Preise: 

  1.Platz Urkunde +  
Gutschein 

  2.Platz Urkunde +  
Gutschein 

  3.Platz Urkunde +  
Gutschein 

Die Gutscheine werden 
Eintrittskarten o.ä. zu 
verschiedenen Sport-
veranstaltungen sein!  

Weitere Turnierinfos: 

• Startgeld: für Vereins-
spieler kostenlos 

• Andere Sportfreunde  
zahlen 10 € 

• Spielbeginn: 19:45 Uhr 

 

26 .02 .  2 .D i sz ip l in  
„Tandem“   

Turnierleiter: 
Matthias Merker 
Tel. (03523) 702182 
Matthias.Merker@web.de 

Meldeschluss: 
19:30 Uhr im Spiellokal 
(Coswig, Lindenauer-str. 25) 
 

Definition „Tandemschach“ nach Wikipedia: 

Das Tandemschach (im Englischen: Bughouse Chess, auch Austauschschach, 
Konferenz oder Berliner Vierer genannt) ist eine Variante des Schachs, bei 
dem sich zwei Teams mit je zwei Spielern an zwei Schachbrettern gegenüber-
sitzen. Die Spieler eines Teams spielen mit verschiedenen Farben. Grundsätzlich 
gelten die normalen Regeln des Weltschachbunds FIDE. 

Wird nun jedoch eine Figur geschlagen, so wird diese zum Partner gereicht, 
der diese an Stelle eines Zuges auf seinem eigenen Brett auf einem freien Feld 
einsetzen darf. Es gibt außerdem besondere Regeln für das Einsetzen von Fi-
guren (s.u.). 

Gewinnt ein Spieler durch Zeitüberschreitung oder indem er seinen Gegner 
mattsetzt, hat seine Mannschaft gewonnen, die andere Partie gilt als beendet. 
Ist die Uhr von jeweils einem Spieler eines Teams abgelaufen oder setzt jeweils 
ein Spieler eines Teams zeitgleich seinen Gegner matt, dann wird der Kampf 
als Unentschieden gewertet. 

Weitere Regeln: 

• Figuren dürfen zwar so eingesetzt werden, dass sie Schach bieten, aber 
nicht so, dass sie Schachmatt bieten. 

• Bauern dürfen weder auf der eigenen noch auf der gegnerischen Grund-
reihe eingesetzt werden (also nur auf Reihen 2-7) 

• Bauern, die die gegnerische Grundreihe erreichen, "fallen durch" (werden 
vom Brett genommen und fallen an das gegnerische Team). 

 
 


